NAR
Sle
ZIS
Sle
ZIS
Sle
ZIS
Sle
25

2
N
S
ZIS
2
Q
Sle
2

S AN s

A

<>
<>

<>
<>
<>

<>
<>
<>

<>

NK2

525252525

N

<>

Q276N 26N 1767\
W W, 9M>%MO%MO%MO%
m%n wm%“@w 7 SO0 WO Mw A@%%m@% VN

E\WioeWioe %m@ %womé fe\Wisye wm@ %w
'O/ \QO/)) \QO/ \CO/ \\NO/ \QO/ N\ \\VO/ \\

®Orosté kreativhé

<>

%
%
L
215

N

N
IS S eEeN EeENE

<>

N

SE

NI

v v

6l BB DB Bl B

.
.
.

2N
&
N2
&
N
&
N



[®rosté kreativné

@ innne

I:iiii:iiﬂi
F5A99505R5=




Prdace na srovndvacich studiich Prosté kreativné!

expozice a vyhodnoceni vyuzitelnosti

zameckych prostor probihaly Srovndvaci studie vystavnich expozic

v obdobi tnor - srpen 2025 a vyuzitelnost prostor zdmku Prostéjov,
Pernstynské namésti.

Tym: Be. Laila Amiri, Be. Jan Bilek,

Be. Kristyna Dolihalovd, Be. Vendula Florkovd,
Bc. Miroslava Hanzalikovd, Be. Eliska Homolaq,
Bc. Jana Krdlikovd, Be. Martin Kubéna,

Bc. Martin Matousek, Bc. Anna Medvetska,
Bc. Sasa Navrdatil, Bc. Hana Némcova,

Bc. Katefina Pandékova, Be. Alona Pedchenko,
Bc. Elika Simonovd, Bc. Tomds Tyburec,

Bc. Barbora Zahradnickova

Odborné vedeni: Ing.arch. Nicol Galeovd,
Mgr. Michal Koneény, PhD.,
MgA. Veronika Kofinkovd, Mgr. Olga Buciovd, PhD.

Konzultace: Ing. Milada Sokolovd,
Ing. arch. Jan Ml¢och, Ing. Marek Moudry,
MgA. Ales Prochdzka

Koordinace projektu: Ing. llona Dockalovd,
Bc. Martin Kubéna

- VYSOKE UCEN( .
TECHNICKE @ t
I v rostéjov



Obsah

4 Uvod
S Stalety trezor ,ceské Moravy*
10 Kultura ,kreativni hrou“

11 lluze penéz a moc éasu
12 Kurdtorsky zdmér

24 Architektura expozice
38 Graficky vizual

48 Edukace

58 Marketing

64 Po zlaté stuze

66 Kurdtorsky zamér

74 Architektura expozice
84 Graficky vizudl

90 Edukace

102 Marketing

108 Aplikace



Po vit&zstvi ve velboch roku 18\ 2 zasedfb ndlprostejovske
radnici Geské zastupitelstvo v &

Vojackem

obdobi vje

Olomouci,

rady némec ‘

politickym, kulturnim a spolecenskym centrem
ceskeho ob % fefétvo na Morove. Ve svych dlouhych

tvofici z Prostéjova jedno z nejvyznamnéjsich

poddanskych mesjc\ vV zemi.




Proatiov HLAS LIDU*.

Neodvislyml Vés neéinl to co vydélite, nybr to, co uspofite!

Oznameni.
(vérni spolek zdloina a zastavira v Prostéjové

zaizuje phi oddéteni zélotenském (v zamku)

Usporné=——
= pokladnicky,

eimz poskytuje prilezitost kazdému jednotlivei k okamzi-

tému a zajistenému ulozent sebe mensiho, nahodou snad pre-

byvajiciho penize a nabada ku sporive snaze, jedine to ceste

ku vzrastu zamoznosti a blahobytu zejmena nasich malych
a strednich stava.

ikned ode dne

Uspornd pokladnitka pFedéva se bez klice, ktery zistane v dstavé.

Utelem zafizent stiiédanek jest, aby ukladanim malych dspor usnadnil
se v nejéirdich vrstvach naséeho lidu smysl pro spofivost, ktera jestjedinou
spolehlivou cestou kn bohatstvi, blahobytu, narodnt stle a svobodé.

Uveérni spolek zalozna a zastavarna v Prostéjove
(v zédmku),

Vylivatal: Stasielny Mashard. — Tedpovidf pelakior Krophn Joef. ~ Tiskca kuid- & kamenotiekdeny Jos. Wty v Prosijors

Béhem postupného finanéniho padu pernstejnskych
dominii, se ve zna&nych hospoddrskych potizich ocitl
i Prostéjov. Vysvobozeni z vynucenych a nikdy
nesplacenych pujéek predstavoval pfichod nové
vrchnosti, knizat z Liechtensteinu, jejichz rozsdhlé
drzavy a obratnd ekonomika zajistovala méstu
dlouhodobou stabilitu. Kromé& kiestanskych obyvatel
mésta se na rozvoji Prostéjova za¢ala nejpozdéji

od 17. stoleti podilet i poc¢etnd zidovskd komunita,
patfici k nejvétsim na Morave.

foy

=57



Inspirace dochovanymi detaily

a architektonickymi prvky.
Kanceldr zdlozny, dochovany stav 2025

s

Treti nejvyznblnnejm obdobi, OVLI\/[nlSIjICI podobu '
Prostéjova do sou&asnosti, nastalo béhem druhé
poloviny 19. stoleti, kdy zde zacaly vznikat ¢eské
podniky. Jejich rozvoj do znaéné miry umoznil vznik
nékolika finanénich ustavd, zejména pak zalozeni
Uvérniho spocp zdlozno a zastavdrna v Prosﬁﬁave
roku 1873. Mezi jeho zakladatele patfil budou
starosta Vojacek, ale napriklad také majitel zdejsSiho
zamku pivovarnik a hoteliér Eduard Chmelcu", jehoz
rodina ve stejné dobé organizovala spoledensky

a kulturni ziv: t ceského Prostejovoz.flnancnl ustav

sidlici od r 893 prdavé na zamku,'ktery nechalo
pfedstavenstvo ndkladné opravit do souéasné podoby,
byl pro m ni Ceské mésto Qelc nezastupitelnym
partnerem, jehoZ bankovni sluzby ovlivnily podobu

&

zdejsiho hospoddfstvi, zivota a architektury. Diky bt ¢

uvérdm mohli v Prostéjové pFe@ﬁ)b stoleti projektovat
stavby takové osobnosti jako Emil Krdlik, Jan Kotéra
¢iKarel Hugo Kepka, diky kterym pat¥i mésto k vykladnim
skFinim secese a moderny. Provdzanost kultury,
vlastenectvi a ekonomiky umozpila Prostéjovu prozit

S -

‘

na zaddatku 20. stoletf ,zlaty vék”, z jehoz odkazu zZije 1@ 1y

mé&t-.‘? Mes.

e >
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o (nejen) na regiondlni urovnr

v mmyaenynm
d§e v poslednlch Ietech

A4

celkovou nov
jméno jejich pr

~sméru predstavuji programy,

a dlouhodobou navstévnost specrﬁ >kyeh C|I6vych skupin,

stejné jako naplnéni dlleZité spolupre Ce naprlc institucemi
!

Dnes jiz_béznou progromovou nabrdku zpravidla reprezentuji
dvd formaty. Jednirm jsou jednordzové akce pro (odbornou

i' Sirokou) vefejnost v podobé tematickych pfednasek,
vytvarnych dilen ¢i zazitkovy workshopu. Cilovou skupinou
jsouprimarné rodiny s détmi, mistni komunity, rizné zajmove/
oborové okruhy nebo skupiny se specifickymi potfebami.
Druhym pilifem je stdla nabidka edukaénich programt pro
skoly, kterd zpravidla pokryva trovné od pfedskolni

po stfedoskolskou. V tomto sméru Ize dlouhodobé budovat
propojeni mezi sférami formdalniho a neformdlniho vzdélavani.

Kvalitni a promyslend dramaturgie doprovodnych program
je jednim z kliovych faktort uréujicich miru ndvstévnosti
a vSeobecné povedomi o dané. instituci.
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Kuratorsky zamer

Vystava predstavuje pohled na penize jako na jeden z kli¢ovych
ndstroja lidské civilizace - a zdrover jako symbol hodnoty, moci,
iluzi i nejistot. Vystava tematizuje penize nejen jako prostfedek
smény, ale jako kulturni, socidlni i politicky fenomén. Ukazuje, jak
se v riznych epochdch ménila podoba a hodnota platidel, jaké
okolnosti ovlivnily jejich stabilitu a jaky dopad mély ekonomické
otfesy na bé&zné lidi. Sleduje promény davéry ve fyzické mince,
papirové bankovky i digitdlni mény — az po spekulativni povahu
kryptomén a otdzky jejich budoucnosti.

Zvlastni pozornost je vénovdna prdavé historii zdlozny v prostordach
zdmku - mistu, kde se hodnota osobniho majetku pretvofila v hotovost,
kde se své&Fovala dlvéra, ale &asto i zoufalstvi. Co je to hodnota? Kde
se bere ddvéra v néco, co samo o sob& nemd zddnou vnitfni hodnotu?
Proc¢ si nékteré véci cenime vic nez jiné? A co vSechno jsou lidé
ochotni pro penize udélat — nebo obétovat? Vystava védomé osciluje
mezi monumentdlnosti a stabilitou (kterou penize reprezentuji v podobé
bank, zlatych rezerv nebo statni moci) a jejich pomijivosti a vrtkavosti
(trzni kolapsy, inflace, spekulace). Navstévnika nendsilné vede

k zamysleni nad tim, co si za penize nelze koupit — divéry, &as, §tésti,
zdravi, nebo smysl. Cilem vystavy neni pouze historicky ¢i ekonomicky
exkurz, ale pfedevsim vytvoreni prostoru pro osobni reflexi a aktuadlni
dialog o tom, jakou moc penize skute¢né maji — a kdo ji drzi v rukou.

Tematické okruhy

Historie zdloZzny na zamku

Prostéjovsky zadmek nese stopy mnoha stoleti, ale jeho nejintenzivnéjsi
proménu pfinesl| pfelom 19. a 20. stoleti. Tehdy se z pavodniho renesanéniho
sidla stal domov zdloZzny a zastavarny - instituce, kterd poskytovala
uvéry a prijimala zdstavy od mistnich obyvatel. V roce 1893 zdmek
koupil Uvérni spolek Zdlozna a zastavdrna v Prost&jové, coz pfedznamenalo
nejen rekonstrukci objektu, ale i jeho nové uréeni. V historickych
prostordch vznikla kanceldr feditele, trezorovd mistnost a pfijimaci
kanceldre. Zdmek tak symbolicky i prakticky ztélesnil hodnotu — nejen
kulturni, ale i finanéni. Stylizované interiéry a sgrafitovd vyzdoba

od Jano Kdhlera zdiraziovaly spojeni tradice, davéry a stability.
Zdlozna a zastavadrna nebyla jen instituci; byla i svédkem osobnich
pfib&hl. Zastavované pfedméty — Sperky, hodinky, nafadi — nesly
zndmky lidskych osudd, asto zoufalstvi, ale i nadgje. U&etni knihy
ukazuji kazdodennost této divéryhodné vymény: hodnoty

za hotovost, viry ve spldceni a budoucnost.

Expondty:

OrigindlIni trezor (nebo jeho dvere/interiér)

Dobovy mobilidf z kanceldre Feditele (psaci stll, sejfy, registraéni
skfinky, zidle)

Zastavni listiny a smlouvy (origindly nebo faksimile)

Fotografie zdlozny a jejich zaméstnancd (dobové zdbéry, portréty)
Zdastavni predméty — napt. Sperky, nafadi, porceldn, kapesni hodinky
Zdaznamy z Géetnich knih — ndhled do evidence, vyse pUjéek, poplatkd apod.

Promény penéz v éase

Penize prosly dlouhou a fascinujici cestou. Na jejim po&dtku byly
naturdlni smény a komodity — od dobytka pfes sul az po musle kauri.
Postupné vsak lidstvo hledd univerzdlnéjsi prostfedek smény: nejprve
mince z drahych kovd, pozdéji papirové bankovky kryté zlatem. Ty umoznily
rozvoj bankovnictvi a obchodnich siti v méfitku, jaké dfive nebylo mozné.
Ve 20. stoleti jsme svédky dalsi revoluce — od opusténi zlatého standardu
po vznik elektronickych penéz. Ddvéra ve fyzické bankovky se preléva
do digitdlnich u&td, kreditnich karet a dnes i kryptomén, které zpochybriuji
centrdlIni autority a nastoluji nové otazky o hodnoté, divéfe a kontrole.

Kazdy pfelom odhaluje vice nez jen technologicky pokrok. Odhaluje
také zménu spoleéenskych paradigmat — co povazujeme za hodnotné,
&emu véfime, a jaké formy moci jsme ochotni akceptovat. Davéra

ve fyzické bankovky se pfeléva do digitdlnich uétd, kreditnich karet

Kurdtor
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a dnes i kryptomén, které zpochybriuji centrdlni autority a nastoluji
nové otdzky o hodnoté, diivére a kontrole. Kazdy pfelom odhaluje vice
nez jen technologicky pokrok. Odhaluje také zménu spoledenskych
paradigmat — co povazujeme za hodnotné, éemu véfime, a jaké formy
moci jsme ochotni akceptovat.

Exponaty:

Primitivni platidla (musle kauri, sal, kovy, klze)

Antické mince (fecké, Fimské, keltské repliky)

Stfedovéké a rané novovéké mince (prazské grose, tolary, dukdty)
Papirové bankovky rliznych epoch a zemi (nap¥. ména Rakouska- Uherska,
1 republiky, Protektordtu, CSSR, hyperinflace ve Vymarském Némecku apod.)
Poukdzky a vdle¢né penize (listky na potraviny, penize v tdborech,
vézenské mény)

Socialistickd platidla a uétenky (koruny, potravinové poukdazky,
pokladni bloky)

Kreditni karty - vyvoj designu a technologii

Fyzické nosi¢e kryptomén (USB s krypto penézenkou, QR kédy,
Lbitcoinovd mince” jako suvenyr)

Moc penéz

Penize jsou nejen prostiedkem smény, ale také mocenskym ndstrojem,

ktery uréuje, kdo md kontrolu nad zdroji, kdo je schopen rozhodovat

a jakd rozhodnuti jsou povazovdna za legitimni. Od starovékych mincovnich

systémud po moderni centrdlni banky se penize staly ndstrojem, ktery

prekraduje ekonomickou rovinu a vstupuje do sfér politiky, kultury

a spolec¢enského statusu. Moc penéz spociva nejen v jejich akumulaci,
ale i v jejich schopnosti ovlivitiovat a formovat mysleni lidi.

Expondty:

Stavebni model bankovni budovy

Politické a propagandistické plakaty

Portréty panovnik( na mincich/bankovkdch

Historické sejfy / zadmky / zabezpe&ovaci mechanismy
Uniformy zaméstnancl bank / zdloZen / straznych
Mocenské artefakty (pedetidla, razitka, kli¢e od trezord)

lluze a kfehkost hodnoty

Historie penéz je také prfibéhem kiehkosti a nestability. Ekonomické
krize, inflace &i spekulativni bubliny ukazuji, Ze hodnotu penéz Ize
ztratit prakticky pfes noc. Jakmile davéra selze, struktury, které se
zddly pevné a trvalé, se rozpadaji. Kiehkost penéz se stavd evidentni
zejména ve chvilich, kdy se odhaluje jejich zdvislost na lidské dlvére
a socidlnich konvencich.

Expondty:

Bankovky s extrémnimi nomindly (hyperinflace)

Burzovni tickery [ staré telegrafni pFistroje

Grafy kolapst mén / akciovych trhid

Spekulativni investié¢ni pfedméty (tulipdnovad cibule, NFT printy,
pamétni mince)

Kolekce padélki

Tiskoviny a noviny z obdobi ekonomickych otfest

Co si (ne)koupis

Penize mohou mnoho, ale nemohou vse. Existuji hodnoty, které nelze
prevést na ménu - Idska, divéra, Eas, Eest nebo smysl Zivota. Tato
&dst vystavy se zaméfuje na koncepty, které zdstdvaji mimo dosah
penézniho systému, a na reflexi toho, co skute&né povazujeme

za hodnotné a smysluplné.

Expondty:

Uméleckd instalace: vitrina s ndpisem "Nekoupi$ si.."

Fiktivni bankovky s ndpisy ,Laska“, ,Cas®, ,Zdravi“, ,Déstojnost*
Zvukovd instalace - vypovédi lidi o hodnotdach

Pfedméty osobniho vyznamu

Kapsle s, poselstvim budoucim generacim*

Interaktivni prvek: "Zasobnik hodnot"

Estetika moci - Kancelar rozhodnuti

Kanceldf vybavend pavodnim ndbytkem z doby kubismu, rondokubismu
a secese. SlouZi jako prostor pro reflexi toho, jak estetické normy
a funkéni design ovliviiuji pojeti moci a rozhodovdni.

Expondty:

Dobovy nabytek
Kurdatorsky text: ,Estetika moci*
Interaktivni instalace: ,,Rozhodnuti za stolem*”

Identita vyrazu vystavy

Jednotici prvek architektury, grafiky, edukace a pradb&hovy tok
expozice je z hlediska kurdtora ponechdn na invenci architektonického
a grafického tymu.

Cilova skupina a komunikace

Vystava je pro vSechny vékové skupiny.

Vystavu mohou navstivit jak mistni, tak i turisté. Je na navstévnikovi,
jak expozici pojme a kolik se toho chce dozvédét. Neni cilem

ho zahltit informacemi.

Kurdtor
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P¥i procesu ndvrhu expozice v prostordch zamku jsme

se nejprve sezndmili se skuteé¢nostmi, které podnécuji
uréitd rozhodnuti pfi ndvrhu. Vétsina prostora prostéjovského
zdmku spadd v souéasnosti pod ochranu pamatkové péce,
v interiéru je mozné zasahovat pouze do stropq, ve kterych
jsou pozUstatky predeslych provozd ve formé zdfivkovych
svitidel a elektrickych rozvodl ve sténdch. Tento fakt uréil
smér nasemu pristupu. lkdyz se jednd o ndavrh stdlé expozice,
drzime si odstup od hmoty zdmku. Vystavni fundusy jsou
volné rozmistény, coz podporuje volny tok pohybu po expozici
a dustojné doplriuje zdmecké interiéry.

Pfi analyze zamku ndm trezor a kanceldr feditele dochované
z doby fungovdni Zdlozny a zastavdrny Prostéjov pfisly jako
klicové body pro pfipomenuti historie zamku ale také jako
podnét zamyslet se nad roli penéz a majetku v prabéhu
lidskych déjin. Zaélefiujeme je tedy do okruhu vystavy,
dopfdvdame jim prostor a nechavdame je vyniknout a mluvit
za sebe. V pfipadé kanceldre feditele doplfiujeme zafizeni
mistnosti dobovymi prvky a ndbytkem.

Inspiraci pro tvar fundusu se stal bankomat - kazdodenni
objekt skrze ktery se dostdvdme do kontaktu se svétem
penéz. K nasi iteraci bankomatu si vSak nepfijdete vybrat
penize, ale dozvédét se nové znalosti a pfiucit se. Fundusy
jsou volné stojici polykarbondtové boxy v abstrahovaném
tvaru bankomatu a jejich variabilita ndm umozniuje umistit
expondty riznych velikosti a médii — fyzické expondty,
video, interaktivni displej, prodejni pult, Satna. Jejich volné
umisténi v expozici podporuje zvidavy pfistup a neformdlni
pohyb skrze vystavu, materialita podporuje pocit lehkosti
a nds zameér minimdlniho kontaktu s existujicimi konstrukcemi.

Vystava je doplnéna videoprojekci na stény zdmeckych
mistnosti ve formé otdzek, které by v kazdém z navstévnikd
mély vyvolat reakci/zamysleni/reflexi.

Architektura
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Vystavni bannery a nosi¢e, ndvrh rozmisténi
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Materialita:

Polykarbonat

Hlinik

MeSines Lt T Koldz navrhu doplnéni dobového ndbytku v kanceldfti feditele zdlozny.
nasviceni ’

MozZnosti
umisténi textu
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Grafickad identita vystavy vychdzi ze vzoru
gilose (fr. guilloche). Jednd se o jemny
dekorativni vzor, pivodné vyryvany do
kovové desticky. Dnes se tyto vzory pro
svou preciznost a slozitost pouzivaji jako
jeden ze stupnl ochrany platidel po celé
zemi. Pro Ucely vystavy jsme si vytvorili
vlastni verzi gilose.

Barevnd paleta je inspirovand barvou
pouzivanou na bankovkdch a symbolizujici
meénu a penize po celém svété — svétle
zelenou. Barva je vyuzitd jak na vzoru giloSe,
tak pro pismo a sjednocuje tak vystavu.

Pismo pouzité na vystavé je identické
s pismem pouzivanym na ¢eskych
bankovkdch.

Vzor giloSe se objevuje také v podobé
rdmecku ohranicujiciho pole pro
videoprojekci. Videoprojekce doprovadi
ndavstévnika po expozici. Objevuji se v ni
stiny postav — byvalych majitell a obyvatel
zdmku — a pokldadaji navstévnikovi otdzky;,
které doplnuji fyzickou podstatu vystavy
intelektudlnimi podnéty — co je pro vas

v zivoté nejcennéjsiho, co si za penize
nepofridite, co md pro vdas hodnotu?
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Faze videoprojekce

Umisténi videoprojekce v prostordach trezoru

Projekce predstavuje okno do minulosti
trezoru siluetou zeny, prohlizejici si své
jméni. Scénu rdmuje neustdle se ménici
motiv giloSe, jemné linie, které se objevuji
i na bankovkach.

Co pro Vis mé v Zivots
nejvetsi hodnotu?

Umisténi videoprojekce v prostordch expozice

Mozné umisténi textu na fundus
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lluze penéz
a moc ¢asu

Edukace
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Edukacni program
mapujici instalaci

1. VYPLATA

Pro koho: Déti, mlddez (6-15 let), rodiny, Skolni skupiny

Délka programu: 1 hodina

Cil: Naugit déti, ze vyplata neni neomezend a je tfeba s ni dobfe
hospodafit, abychom zvladli zaplatit ddleZité vydaje, a ne véechno
si mUzeme dovolit.

V mistnosti feditele zastavarny bude vytvofeno komfortni sezeni
skupinek na sedacich vacich. Déti se naudi, ze z vyplaty se nejdfive
strhnou dané a teprve potom pfijde Cistd vyplata, ze které je nutné
platit vydaje a zdbavu.

Postup:

Déti dostanou vyplatu (30 OO0 v papirovych penézich)

- odevzdaji dané a pfichdzeji ke stanovisti s povinnymi vydadiji (jidlo,
ndjem, ucty) a tyto polozky plati penézi

z vyplaty. Ndsleduje stanovisté s nepovinnymi vydaji,

na kterych musi rozhodovat, jaké polozky si mohou koupit, a na které
vydaje jim jiz nezbyde. Budou si $etfit na novy telefon, koupi si
sladkosti nebo pdGjdou do kina? Poslednim krokem je spoleénd reflexe

s edukdtorem. Déti spocitaqji, kolik jim z vyplaty zbylo a zhodnoti,
jestli a jak hospodafili. Edukdtor vysvétli princip Uspor napt.:
na novy telefon budu mit, kdyz budu dva nebo t¥i mésice Setfit.

Rekvizity:

Karti¢ky s vydaji a cenami (jidlo, ndjem, pojisténi, kino, dané)

Hraci penize (stylizované papirové penize a mince)

Mald magnetickd tabule pro kazdou skupinku pro pfipindni svych vydaj

Kviz - Kolik co stoji?
Papirové karty s rdznymi pfedméty a cenami (chléb 30 K&, &okoldda
50 K&, obéd 120 Kg)

2. ZA KOLIK CESTOVAT CASEM

Pro koho: Déti, mlddez (6-15 let), rodiny, Skolni skupiny

Délka programu: 1 hodina

Cil: Cilem je poznat hodnotu penéz v d&jindch a porozumét finanéni
gramotnosti.

V kanceldfi feditele zdlozny s doprovodem videoprojekce cestuji
déti Casem v péti Easovych obdobich (stfedovék, prvni republika,
socialismus, sou¢asnost, budoucnost). Odpoviddnim na otdzky
v edukaénim listu U&astnici poznaji zajimava fakta z danych
¢asovych obdobi, ziskaji celkovy prehled o historii mén.

Casova obdobi:
Stfedovék - sménny obchod

Ukol: Rozdé&leni navétévnikd na skupiny dle povoldni (pekat, $vec,
feznik, zemédélec). Kazdy ve skupiné obdrzi karticky se svym
zbozim. Individudlné bude pfidélen cilovy pfedmét, ktery md kazdy
za ukol sménnym obchodem ziskat. Ndsleduje sménny obchod.
Odmeéna: razitko grose do edukaéni karty

Rekvizity: karti¢ky s jednotlivymi pfedméty a razitko s groSem

Prvni republika — malé podnikani

napt.. novinovy stdanek, Svadlena, Svec, rozhodnuti do éeho investovat,
aby podnikdni vzkvétalo (reklama, kvalita, zisky,..)

Edukace
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Ukol: Zagit s podnikdnim ve zvolené oblasti. Skupina obdrzi po&ateéni
kapitdl a podle zvoleného podniku spoleé¢né rozhoduje, které polozky
poridit do startu podnikdni. Dle zvolenych polozek edukdtor sdéli
uspésnost vysledného podniku. Ndvstévnici budou motivovdni

k hleddani idedlni kombinace pro nejvyssi vydélky.

Odmeéna: razitko 5 Kés do edukaéni karty

Rekvizity: karti¢ky pro jednotlivé podniky (krejéovstvi, novinovy
stdnek, kavdrna), karti¢ky s nutnym zbozim

pro kazdy podnik a u nich taky napsand jejich hodnota, papirové
penize do zaé¢dtku kazdého podniku, razitko

s hodnotou 5 Kés

Socialismus - omezeny vybér, poukazky

Ukol: Navétévnici dostanou seznam véci, které koupit,

ale ne vSechno je dostupné, losuji dostupnost, kdyz néco dostupného
neni, mGzou se rozhodnout, jestli po&kaji nebo zméni pldny. Vyhrdva
ten, kdo nejdfive spIni seznam, ktery md nakoupit

Odmeéna: razitko tuzexové poukdzky do edukaéni karty

Rekvizity: vytisténé ndkupni seznamy, karty se zbozim (bandny, dziny,
kolo, toaletni papir), hraci kostka pro uréeni pravdépodobnosti,
razitko

Souéasnost - simulace mésiéniho rozpoétu

Ukol: V prvnim kroku pfednese edukdtor zaklady o pfijmech a vydajich.
Ndsleduje pfidéleni pFijmu, vypsdni potfebnych a zbytnych vydajq,
bilance. Ugastnik si mdze vypsat své osobni vydaje. Kone&nym
krokem je losovdani ndhodného vydaje ¢&i pfivydélku. Konzultace

s edukdtorem, sdéleni rad pro sprdvné hospodafreni.

Odmeéna: razitko 100 K& do edukaéni karty

Rekvizity: karty s neéekanymi vydaji &i pfivydélky, rekvizity pro
edukaéni hru Vyplata, razitko 100 K&

Budoucnost - co bude mit hodnotu?
Tokeny, vybér, do ¢eho investovat (technologie, pfiroda, pratelstvi,...)

skupina se bude muset domluvit na prioritach, co bychom chtéli
za 20 let

Ukol: Posledni kolo edukaéniho programu bude pojato ve formé diskuze.
Odména: investi¢ni kdmen
Rekvizity: razitko s investi¢nim kamenem

3. TAJEMSTVi ZAMECKE POKLADNICE

Pro koho: Bez vékového omezeni

Délka programu: 1 hodina

Cil: Cilem je poznat hodnotu penéz v d&jindch a porozumét finanéni
gramotnosti.

Pfibéh, kterym provazi zdmeckad pani, ta hromadi penize a majetek,
ale presto ji néco chybi. Lidé budou prochdzet vystavou a postupné
plnit 5 Ukold. Za kazdy ukol ziskaji pismeno do tajenky a papirové
zetony. Otdzky se budou tykat vystavy, (napf.: kolik mén vidite
okolo?), vzdycky bude ndsledovat kontext spravné odpovédi, néjakd
zajimavost.

V zdvéru slozi navstévnik tajenku a ziskd odménu ve formé hracich
minci. Mince maze vhodit do pfipravené pokladnice pro $tésti.

Edukace
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Vitejte na zamku, kde kdysi davno zil

zamecky pan jménem Bohuslav Hromadivy.

Mé| vie — truhly piné zlata, sklepy
pretélajici jidlem, sbirky obrazl, Sperkd a
starozitnosti. Ale ¢im vic mél, tim smutnéji
se tvafll. KdyZ zemfel, zanechal po sabé
zahadny vzkaz...

Podoba interaktivniho displeje
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lluze penéz
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ILUZE PENEZ
A

MOC CASU

17.4.2026 - 17.10.2026
Lamek Prostéjov

Pernstynské nameésti 176/8
Vernisaz - 16.4.2026 v 18:00

(ONSEQ Owms. CESKAS VISA

Pouziti grafiky pro tiskoviny - plakat

ILUZE PENEZ

17:4:2026<17.10.2026

Zamek Prostéjov
Pernstynské namésti 176/8

Vernisaz ~.16:4.2026 v'18:00

(ONSEQ ~ Ovsen.  CESKAS  VISA i

Pouziti grafiky pro tiskoviny - plakat

lluze penéz

a
moc ¢asu

17.4.2026
Zamek Prostéjov,
Pernstynské ndmésti

O

17.4.2026 - 17.10.2026
Zamek Prostéjov
Pernstynské namesnﬁéls

‘“v\

Vernisaz - 16.4.2026 v 13@% —

GESKAS VISA J

(OIS0 Ow=s-

77

ILUZE PENEZ

(vystavni)KVIZ

pubKviz na vystavé -
pivo, zajimavosti, pratelé
a netradicni lokace

Kazdy ctvrtek v Eervau od 17:00
Nadvori Zamku Prostéjov

Tésime se na Vds a Vase znalosti
Vly se mbiete t&Sit na ceny pro vitéze

o

Vyuziti grafické identity vystavy pro uéely propagace na socidlnich sitich
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Po zlate
stuze
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Po zlaté
stuze

Kurator
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Krasa a bohatstvi
Prostéjova

Kuratorsky zameér:

Prostéjov? Historie, primysl, architektura. Projdéte se prosté&jovskym
zdmkem a poznejte pfibéh bohatého hanackého mésta. Prozkoumejte
svét, ve kterém se potkdvaji slavni Slechtici, véhlasni architekti

s moédnimi ndvrhdfi a Svadlenami. Svét, ktery dal vzniknout sou¢asné
identité Prostéjova. Pfednost dostala témata, kterd byla pro vyvoj

a souéasnou podobu mésta dllezitd. Postupujeme pres rod Pernstejnd,
diky kterym stoji v Prost&jové zamek, az po proslulou odévni firmu
OP Prostéjov. Na této vystavé je ale k vidéni vic. Zminénd témata
zminuji Prostéjov v minulosti, diky ¢emuz Ize mésto |épe pochopit.
Nicméné kazdé historické obdobi se projevuje jinak a nejlépe je to vidét
na architekture. Vzhledem k tomu, Ze je ve mésté k vidéni fada
pozoruhodnych architektonickych realizaci, je tomuto tématu dopfdan
prostor i na této vystavé. Nechte se vést po zlaté stuze a ponorte

se do pfibéhu handckého mésta.

Tematické okruhy:

Vystava je rozdélena do na sebe navazujicich &dsti, které formovaly
identitu Prostéjova. Prochadzi se pres architektonicky vyznamné stavby
a pres pramysl a odévnictvi se prochdazi do édsti zamérené na védu.

Mimo hlavni ¢dst vystavy je samostatnd expozice zamérend na historii.
Primdrné je zacilena na historii zadmku, kde se vystava odehrdva. Smeér
pohybu ndvstévnikl je mozné v pripadé potfeby zménit.

Narativni linie a pfibéhovy tok

Vystava je pojata jako pribéh, nendsilné spojeni na sebe navazujicich
casti, které jsou pro mésto vyznamné.

Identita vyrazu vystavy

Linie sjednocujici vystavu je architektonicky prvek ve formé stuhy;,
kterd md vice podob — nékde je pouzita jako podstavec pro expondty,
nékde slouzi jako nosi¢ informaci. V nékterych pfipadech je mozné

ji pouzit k posezeni.

Cilova skupina a komunikace

Vystava je pro vSechny vékové skupiny. Vystavu mohou navstivit
jak mistni, tak i turisté. Je na navstévnikovi, jak expozici pojme
a kolik se toho chce dozvédét. Neni cilem ho zahltit informacemi.

Marketing:

V ramci edukaéni a marketingové kampané je navrzena sit tematickych

stezek, které umozni ndvstévnikliim Iépe poznat vystavu a jeji kontext.

Program zahrnuje tfi stezky: architektonickou, stezku vénovanou
slavnym osobnostem a stezku zamérenou na primysl a védu. Kazdy
objekt na trase bude doplnén QR kédem, ktery nabidne podrobné
informace, &imz prohloubi zdzitek a poskytne navstévnikdm hlubsi
vhled do tématu vystavy.

Kurator
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Architektura
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Zdroje: Archiv NPU, mésta Prost&jov a autord
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Architektura

Hlavnim symbolem celé expozice je zlatd stuha, kterd
ndvstévniky provazi od prvniho kroku az po posledni sal.
Tento elegantni, proménlivy, a presto stdle rozpoznatelny
prvek propojuje jednotlivé édsti vystavy do jednoho
srozumitelného pribéhu. Stuha se objevuje v mnoha podobdch
— jako informaéni panel s texty a grafikou, interaktivni plocha
pro kresbu nebo digitdlni obrazovka, i jako nosic¢ tiskovin.
Postupné se proménuje v soucdast mobilidre: z tabule se stava
stolek, ze stuhy zidle &i lavicka. Vrcholem je kavdrna

s infocentrem, kde i odpocinek nese stejny vizudlni rukopis.
Celd expozice se rozprostird v pfizemi zamku, ktery se na chvili
proménuje v misto, kde se historie, tradice i sou¢asnost
setkdvaji na jedné spole¢né linii — na zlaté stuze.
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Hlavni vystavni prvek - zlatd stuha

80

Varianty modulového prvku stuhy

Architektura
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Grafickd identita vystavy vychdzi z motivu zlaté stuhy,
ktery se do vizudlni podoby promitd jako sjednocuijici linka
napri¢ tiskovinami, panely i interaktivnimi prvky. Stejné
jako v architekture propojuje prostory, v grafice propojuje

jednotlivé vrstvy komunikace a vytvdri jasné rozpoznatelny

vizudlni rukopis celé expozice.

Barevnost je rozdélena do dvou hlavnich palet. Paleta pro
interaktivni a vzdélavaci &asti, kde pomdaha vtdhnout
ndvstévniky a podporuje jejich aktivni zapojeni. Druhdg,
decentnéjsi paleta, je uréena pro tiskoviny a doprovodné
materidly (katalogy, plakaty nebo programy), kde pusobi
reprezentativné a slavnostné. Zlaty akcent se v obou
pfipadech stavad sjednocujicim prvkem, ktery doddava
vizudlnimu stylu jasnou identitu.

Typografie pracuje s kontrastem mezi vyraznym hlavnim
fontem pro titulky a jemné&jsim doplrikovym fontem pro
delsi texty. Diky této hierarchii pusobi grafika &isté,
prehledné a snadno se ¢te. Motiv stuhy se pak promitd
nejen do celkové kompozice, ale i do detaild, mize byt
nositelem textu, slouzit jako graficky akcent nebo se stat
soucdsti informacénich panell a digitdlnich displeju.

ZAMEK PROSTEJOV

SLAVNOSTNI
OTEVREN(
ZAMECKE
EXPOZICE

— 27.9(2025
16:00

www.zamekprostejov.cz

Pernstynske nam. 176/8
Prostéjov 796 01
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IPSUM

m dolor sit amet, consectetur adip-
ed do eiusmod tempor incididunt
dolore magna aliqua. Quis ipsum
ultrices gravida. Risus commodo

viverra as accumsan lacus vel facilisis.

LOREM

Lorem ipsum
dolor sit amet,
consectetur adipi-
scing elit, sed do
eiusmod tempor
incididunt ut

/LATE
STUZE

LOREM -

Lorem ipsum dolor sit amet, censectetur adip-
iscing elit, sed do eiusmod temper incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Qujs ipsum
suspendisse ultrices gravida.

IPSUM

Prost¢jov?  Historie,  prumysl, — architektura.

Projdéte se prostéjovskym zamkem a pozncjic

prib¢h bohatého hat . Prozkoumejte

svét,vekierémse pot tici,véhlasni
architekti s modnimi n adlenami. Svét

ktery dal vzniknout soucasné identité Prost¢jova.

Vystava ukazuje, ze Prostéjov je mésto

v mnoha ohledech. Prednost dostala t

Klerd byla pro vvoj a soucasnou podobu mésta

diileZita. Postupujeme pies rod Pernstejni, diky
Kterym stoji v Prostéjovée zéamek, az po proslulou
| odévni firmu OP Prostéjov.

Na této vvsi

¢ je ale k vidéni vic. Zminéna témata
zminuji Prostéjov v minulosti, diky ¢emuz Ize
| mésto Iépe pochopit. Nicméné kazdé historické
obdobi se projevuje jinak a nejiépe je to vidét na
architekture. Vzhledem k tomu,
vidéni

je ve meste k
a pozoruhodnych architektonickych
realizaci, je tomuto tématu dopian prostor i na

| této vystave

Nechte se vést po zlat¢ stuze a ponorte se do
pribéhu handckého mésta

Prostsioy  MINERVA ¢ iiosreiov  GRANDOPTICAL it

Y\
Ndvrh plakatu

OPEN SAUCE

open sauce
123546789

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Quis ipsum suspendisse ultrices gravida.
Risus commodo viverra maecenas accumsan lacus vel
facilisis. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Mauris elementum mauris vitae tortor.
Pellentesque ipsum. Duis risus. Etiam ligula pede, sagittis
quis, interdum ultricies, scelerisque eu. Nunc tincidunt
ante vitae massa. Class aptent taciti sociosqu ad litora
torquent per conubia nostra, per inceptos hymenaeos. In
rutrum. Aliquam erat volutpat. Vivamus luctus egestas
leo. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt
in culpa qui officia deserunt mollit

Hlavni a dopliikovy font

ZAMEK PROSTEIOV

Navrh internetovych stranek zamku

PBROWI T SUGAR
123516789

LORENHPSUNEDOLOR SITANIET, CONSECTETUR ADIPISCING

ELIT, SED DO EUSNIOD TENIPOR IHCIDIDUTNT UT LABORE ET
DOLORE NAGHA ALIOUA. OUIS IPSUNFSUSPENHDISSE ULTRICES
GRAVIDA.RISUS CONNODO VIVERRA NIAECENHAS ACCUNISAT

LACUS VEL FACILISIS, LORENTIPSUNTDOLOR SIT ANIET,

CONSECTETUER ADIPISCING ELIT. MAURIS ELENIENTUNENIAURIS

VITAE TORTOR. PELLEHTESOUE IPSUNL DUIS RISUS. ETIAM LIGULA
PEDE, SAGITTIS OUIS, INTERDUNTULTRICIES, SCELERISOUE EU
HUTC THCIDUNTT ATTE VITAE NINSS A, CLASS APTEHT TACIT

SOCIOSOU AD LITORA TOROUEHT PER COHUBIN TIOSTRA, PER
ICEPTOS HWVNIEHAEOS. I RUTRUNL ALIOUANTERAT VOLUTPAT.
VINVAMUS LUCTUS EGESTAS LEO. ENCEPTEUR SIHT OCCAECAT

CUPIDXINT THO! PROIDE T CULPA OUTOF

DESERUNTT NIOLLIT

POANIESTUZE

BOHATSTVIPROSTEJOVA

Grafika
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Interaktivni role
V muzeu

Hlavni program v edukaéni mistnosti:

Pro koho: Déti a mlddez (6-18 let), rodiny, $kolni skupiny

Délka programu: 2-3 hodiny

Cil: Praktické a kreativni aktivity rozvijeji porozuméni muzejni prdci.
Déti se pokusi navrhnout vystavu a zpracuji kulturni téma. V obou
&dstech zaziji role muzejnich odbornikd formou zdbavné edukace.

Vyzkousej si roli muzejniho pracovnika! Navrhni vlastni vystavu na jedno
z témat a nahlédni do zdkulisi muzea. U&astnici pracuji s tématem

a roli dle vlastniho vybéru z nabizenych moznosti na panelech

a stanovistich.

Témata: Mésto budoucnosti, Myslenky mésta, Nité pfibéhd, Proudy zmén.
Stanoviste:

Kurator: Vyber téma, ndzev vystavy a vybér predméti

Ukol: Vybrat téma vystavy a vymyslet ndzev. Uéastnici si vybiraji z
nékolika pfipravenych témat (Technologie a inovace, Uméni a kulturaq,
Zviteci fiSe, Mésto budoucnosti, Ekologie a udrzitelnost, Krdsa kvétin,
vlastni...)

Pomucky: Karty s tématy, ndsténka pro brainstorming, tuzky.
Vysledek: Vysledek ndvrhu vlastni vystavy zapsat do pracovniho listu.

Architekt: Rozmisti expondty a navrhni vizudlni styl.

Ukol: Rozmisti expondty v daném ptidorysu (nap¥. na magnetické
tabuli) - Volit mezi rGznymi typy vitrin, paneld, interaktivitou

- Ndvrh barev a vizudlniho stylu

Aktivita: Na modelu vystavni siné (na tabuli) navrhnout rozlozeni
expondtl. Pomucky: pudorys prostoru na tabuli, figurky expondta,
barevné papiry na oznaéeni aktivit.

Vysledek: Plan uspordaddni vystavy.

Restaurator: Obnov poskozeny expondt a rozpoznej origindl.

Ukol: Sestaveni ,rozbitého* artefaktu z &dsti - jak spravné odetfovat
expondty a zajistovat jejich dlouhodobou ochranu.

Aktivita: Udastnici dostanou "pogkozeny" expondt (napt. uméleckou
repliku nebo model napt. keramika) a s pomoci ndvodd a materidld
ho ,restauruji“. PomUlcky: Modely s poskozenim (nap¥. prasklina,
znedcisténi), Stétce, hadfiky, pracovni zastéry.

Cil: Uvédomit si, jak dulezitd je ochrana kulturniho dédictvi. Pochopit
restaurdtorskou ¢innost a jak Ize obnovit expondt.

Ukol: Uréit, ktery expondt je origindl a ktery je kopie.

Pomucky: Dvojice expondtd napt. obrazy (origindl a kopie), lupy,
svétlo, informaéni karta s tipy.

Cil: Poznat ktery je origindl a naudit se rozezndvat autenticitu
expondtd.

Technik expozice: Sestav vitrinu a navrhni osvétleni.

Ukol: Slozit vitrinu a navrhnout spravné osvétleni expondtu.
Aktivita: Sestavit model vystavniho stanku s expondty

(vitrinu, stojan...), pfiéemz se zamé¥i na stabilitu a osvétleni.
Pomucky: Stavebnice (nap¥. Merkur nebo LEGO), malé lampi&ky
/baterky, makety expondtd.

Vysledek: Hotovd maketa expondtd s popisem umisténi a typu osvétleni.

Cil: Porozumét technickym aspektim instalace a bezpeénosti.

Dozor vystavy: Res krizové situace a ochrar expondty.

Ukol: Vyfesit rizné situace, které mohou béhem vystavy nastat.
Aktivita: Simulace krizovych situaci (napf. hluéni navstévnici, poskozeni
expondtu, foti s bleskem..) a hleddni spravného fegeni.

Pomucky: Karti¢ky se scéndfi probléma, vysilagky (imitace).

Cil: Naucit se zodpovédnosti za expondty i ndvstévniky a jak postupovat
v krizové situaci. pracovni list: formdt A4 jeden list oboustranny

Edukace
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2. MUJ SVET V MUZEU

Stan se tvircem vystavy! Poznej handckou svatbu a zjisti, jak

se zadanym tématem pracovat.

Ugastnici se sezndmi s tématem "Svatba na Hané" — tradicemi, kroji,
obtfadnimi predméty a zvyky spojenymi s handckou svatbou. Poté

si v jednotlivych rolich tvarca vystavy vyzkousi, jak takové téma
zpracovat a vystavit.

Stanovisté:

Edukator: Navrhnout, pro koho je vystava uréena a jaké aktivity

by vystavu obohatily.

Ukol: Navrhnout, pro koho je vystava uréena a jaké aktivity by vystavu
fo] oYe] Yo ]IV

Aktivita: Skupina si vybere jednu z cilovych skupin (déti, dospéli,
rodiny) a vymysli interaktivni prvky (napf. dilnu, interaktivni panel)

a co se bude délat (napr. nakreslit pracovni list, udélat kviz, pexeso,
skladacku vymyslet hadanku cokoliv)

Pomucky: Karti¢ky s cilovymi skupinami, inspirativni ndpady na aktivity,
obrdzky expondtd, interaktivni dotykovy panel

Vysledek: vytvorit QR kod kde bude pro koho to je, jaké aktivity
vystava nabidne.

Grafik: Vytvor plakdt a vizudlni styl vystavy.

Ukol: Navrhnout vizudlni styl vystavy a vytvofit plakdt.

Aktivita: Vytvorit graficky ndvrh plakdatu a design informaénich paneld.

Pomucky: Barevné fixy, pfedlohy plakatl, papiry formdatu As.
Vysledek: Plakdt s ndazvem, hlavnim motivem a datem vystavy.

PR pracovnik: Napi$ chytlavé ozndmeni a priprav pozvdnku nebo letacek
Ukol: Vytvotit kratké ozndmeni o vystavé.

Aktivita: Vymysli krdtky chytlavy text nebo slogan, ktery laka
navstévniky. Pomticky: Sablony na pozvanky, kartigky s tipy

na propagaci. (MGze se vybrat z pfipravenych obrazkd, vystfihat

je a nalepit.)

Vysledek: Vytvoreni pozvdanky, letdku slavnostniho otevreni AS

Dopliikovy edukaéni program (prochazka expozici):

Pro koho: Bez vékového omezeni

Délka programu: 1,5 - 3 hodiny

Cil: Praktické a kreativni aktivity rozvijeji védomosti a porozuméni
dané expozici.

INTERAKTIVNI MAPA

Interaktivni mapa mésta nasdilend na povrch podlahy sdlu, modely
na vyvySenych podstavcich. Navstévnici rozkliknou vybrany objekt
na mapé dotekem, informace o daném objektu, lokaci, autorovi

se zobrazi na nasténném displeji. Popis vede navstévnika k modelu,
ktery je podsvicen, s moznosti zvukového zaznamu.

Dospéli se vrati do historie, déti hledaji a klikaji. Vizualizace mésta
jako ,zivého prdmyslového téla“.

Priklad:

Objekt: Narodni dim

Architekt: Jan Kotéra

Styl: Secese

Rok vystavby: 1905-1907

Popis: Jedna z nejvyznamnéjsich staveb ceské secese, kterd slouzi
jako kulturni a spole¢enské centrum mésta. Na vyzdobé se podileli
vyznamni umélci jako Jan Preisler, FrantiSek Kysela, Stanislav
Sucharda a Bohumil Kafka.

POKLAD ZAMECKEHO TREZORU

Ndvstévnici maji k dispozici fotografie vyznamnych obyvatel, ktefi

na zdmku v rdznych dobdch Zili a platidla, kterd se v riznych obdobich
pouzivala. Musi ziskat kéd k otevreni truhli¢ky, ten je kombinaci
spravnych dvojic osob a platidel. Odpovédi zaddvaji pomoci velkého
dotykového panelu obrazovky. Cilem je rozvijet logické mysleni,
historické povédomi a schopnost hledat souvislosti mezi lidmi

a predméty. Naugéit se pFifazovat osobnosti k dobovym platidlim.

Po zaddni spravného kédu (napf. HM17) se otevre truhlicka s odménou
- zlatymi ndramky. Cely trezor se rozsviti zlatym svétlem jako znak
uspéchu.

Stanovisté:
1. Lidé a jejich svétlo

V hornich skfifikdch jsou fotografie obyvatel zamku (jméno, obdobi, role).
Po otevreni skfinky se rozsviti barevné svétlo (kazdd dvojice osob

md stejnou barvu).

Ug&astnici musi najit dvé dvojice lidi, ktefi patfi do stejného obdobi
nebo spoledenské vrstvy.

Klié: Spravné pfifazené dvojice daji prvni ¢dst kédu (pocdtecni
pismeno).

Edukace
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2. Platidla a jejich hodnota

V dolnich skfifikach jsou platidla z rdznych dob (mince, musle,
bankovky). Po otevreni se rozsviti barevné svétlo - stejné barvy jako
u odpovidajicich osob.

Navstévnici musi spravné propojit osobu a platidlo podle barvy

a historické souvislosti (napt. hrabé a stfibrny tolar, komornik

a papirové bankovky).

Klié: Spravné pfifrazené dvojice daji druhou ¢dst kédu (napf. 17 pro
obdobi 1857).

VEDA A PROSTEJOV

Ndvstévnici zkoumdni predméty skrze riizné Eoéky, které rozdilné
deformuji obraz — zvétsuji, zmensuji, pfevraceji.

Panel se Sesti ¢o¢kami - spojky a rozptylky vsazené do kruhovych
vyfezl, v kazdém bude jedna &ocka, kterou je mozné otddet.
U&astnici se obezndmi se zdklady optiky a Wichterleho pfistrojem
na vyrobu kontaktnich ¢ocek.

TEXTILNi PRUMYSL

V mistnosti jsou umistény 3 funké&ni Sici stroje, dva bez podsady

a jeden s podsadou.

Navstévnici mohou usednout ke starému Slapacimu Sicimu stroji.
Stroj je upraveny, Slapanim se roztoéi pohon a stroj ,Sije” bez jehly.
Na displeji nad strojem se pfi Slapdni spusti animace s motivem
navijeni niti a procesu vyroby odévu. Fyzicky zdzitek je dokreslen
zvukem Siciho stroje, projekci s ukdzkami médy prostéjovskych
textilnich podnikd. Edukace je zaloZzena také na moznosti kontaktu
s textilnimi materidly (osahdanim, obleéenim atd...)

Model tovdarny OP Prostéjov je k dispozici také jako rozkladdaci
stavebnice.

ZAMEK A JEHO HISTORIE

Rozklddaci model zadmku na vyvySeném podstavci s interaktivnim
panelem. Na panelu voli navétévnik kombinaci erbovnich znakad,
portrétd osobnosti, obdobi a signifikantnich stavebné-architektonickych
prvkd.

PROSTE KREATIVNE, KViz

Kvizovy dotaznik (pouzito v ramci pripadové aplikace pro studenty
ZS a SS)

Ja a mésto

Co o mésté Prostéjové znds? Vypravél ti o ném nékdy nékdo?

Jakeé si vidél tfi nejzajimavéjsi mista ve mésté, které té zaujaly a ¢im?
Co pfipomind bohatou textilni minulost mésta Prostéjov?

Co si mysli$ pracovali v textilnich tovarndch vice lidé nebo stroje?
Kdo byli slavni obyvatelé Prostéjova? Najdes nékoho z oblasti kultury,
sportu nebo védy?

Napada té, pro¢ je zdmek v centru mésta?

Jak si predstavujes Prostéjov za 50 let? Co by se mélo zménit

a co zachovat?

Ja a muzeum

Jak by podle tebe mélo vypadat ,muzeum budoucnosti“?

Jaky téma bys ty osobné chtél/a vidét vystavené v muzeu?

Pro¢ je dllezité uchovdvat staré predméty a prib&hy pro dalsi generace?
Jak bys vysvétlil/a nékomu, kdo nikdy v muzeu nebyl, co ho tam ¢ekd?
Které muzeum nebo vystava na tebe udélala nejvétsi dojem a proc?
Jak bys presvédéil/a nékoho, kdo nemd rdd muzeaq, aby Sel na vystavu?
Jakd technologie by podle tebe mohla muzea obohatit, aby byla
pristupnéjsi a zajimavéjsi?

Edukace
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Vystava na viastni kuzi

Vyzkousej si roli muzejniho pracovnika!
Navrhni vlastni vystavu na jedno z témat,
nahlédni do zakulisi muzea.

Postupuj po stanovistich.
Stanovisté:

1. Kurdtor: Vyber téma, ndzev vystavy,
vybér pfedmé&td.

2. Architekt: Rozmisti expondty a navrhni
architektonick feseni.

3. Restaurdtor: Obnov poskozené exponaty
a rozpoznej origindl.

4. Technik expozice: Sestav vitrinu a navrhni
osvétleni.

5. Kustod: Res krizové situace a ochrai
exponaty.

Vlastni navrh vystavy si muzes odnést anebo

vystavit pro obdiv a inspiraci pro dal$i
navstévniky.

Pddorysné rozmisténi

Interaktivni prvky

Interaktivni prvky

M /7
Jp o

Interaktivni prvky

=
-
R
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INDROGEL

Otto Wichterle byl cesky chemik,

ktery v roce 1955 vyvinul hydrogel - material

na bazi polymeru schopny zadrzovat velké

mnozstvi vody. Jeho objev ved| k wtvoreni mékkych:
kontaktnich ¢ocek, které se dnes pouzivaji po celém svéte.

Z &eho je hydrogel?

Hydrogel  vyrobeny  Wichterlem je tvofen z  polymeru
HEMA (hydroxyethylmethakrylat), ktery je:

» Hydrofilni - pfitahuje vodu a udrzuje ji ve své strukture.

» Biokompatibilni - nevyvoléva imunitni reakci v lidském téle.

» Prihledny - idealni pro kontaktni cocky.

Vlastnosti hydrogelu:

» Mlize obsahovat az 38 % vody.

» Je mékky, pruzny a pifiemny na dotek.

» Propustny pro kyslik, coz je diileZité pro pouzitf v oéni optice.

VyuZiti hydrogelu:
. Kontaktni cocky — mékké a pohodiné pro nosent.

. Medicina - v hydrografickych obvazech, které zvihéuji rany a

podporuiji hojent. 5
. Kosmetika - :wapﬁ’klad v ocnich gelech nebo maskach. D [ \M\ DO 1/\

. Zemédélstvi - pro uchovani vihkosti v plidé.
{ - MODEL Z HYDROGELU

ip mékké cocky z hydrogelu - tvarovani, prithlednost,
ohebnost
Vék: od 6 let (s dohledem)

Pomuicky:

» Zelatina nebo agar (na potraviny)

» tepla voda

» kulaté formicky (napf. vicka od PET lahvi)
» |Zicka, miska

» kapka potravinaiského barviva (volitelné)

Postup:
1. smichej Zelatinu nebo agar s horkou vodou podle navodu
(1 IZi€ka na 100 ml).
pridej barvivo, pokud chees barevnou cocku
. nalij smés do maly formicky - idedlné kulaty
. nech vychladnout a ztuhnout (cca 30 minut az 1 hodina)
. po wjmuti si s ,Cockou’ pohraj - podrz proti svétly, sledyj
strukturu lupoy, stiskni a ohni

-
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V radmci edukaéni a marketingové kampané je navrzena sit
tematickych stezek, které umozni navstévnikdm lépe poznat vystavu
a jeji kontext.

Program zahrnuje tfi stezky: architektonickou, stezku vénovanou
slavnym osobnostem a stezku zamérenou na pramysl| a védu. Kazdy
objekt na trase bude doplnén QR kédem, ktery nabidne podrobné
informace, &imz prohloubi zdzitek a poskytne ndvstévnikiim hlubsi
vhled do tématu vystavy.

V ramci edukaéni a marketingové kampané je navrzena sit tematickych

stezek, které umozni ndvstévniklm lépe poznat vystavu a jeji kontext.

Program zahrnuje tfi stezky: architektonickou, stezku vénovanou
slavnym osobnostem a stezku zaméfenou na primysl a védu. Kazdy
objekt na trase bude doplnén QR kédem, ktery nabidne podrobné
informace, &imz prohloubi zdzitek a poskytne navstévnikdim hlubsi
vhled do tématu vystavy.

ARCHITEKTONICKA STEZKA

Vila Anastdzie Neherové
Ndrodni dim

Vila Josefa Kovdrika

Vila Frantiska Kovdfika
Zivnostenskd Banka

Novd radnice

Kostel Povyseni svatého Kfize

STEZKA VYZNAMNYCH OSOBNOSTi

Arnost Rolny
Mofic Mandl

Jan Nehera
Vladimir Machonin
Matéj Rezny

Otto Wichterle

Marketing
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FINALNi VERZE DOPORUCENEHO PROPOJENI

MEDVEDI PRIKOP S AKCEMI A AKTIVITAMI
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Aplikace edukaénich programd v rdmci vystavy Ndvrhy pro zdmek pohledem studentd
Fakulty architektury VUT, 7.10. - 7.12. 2025
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Vysledky edukacniho kvizu

Vysledky edukacniho kvizu s ttremi okruhy otazek: Architektura, Historie a Ekonomika. Kazdy ucastnik
sam zvolil okruh otazek, néktefi vyplnili jen na jeden, jini vice. Modra barva grafu znaéi spravné
odpovédi, éervend nespravné.

1. Architektura (poget respondentd - 42)

1.Ktera z téchto staveb je v secesnim stylu?

a) Narodni diim (architekt Jan Kotéra)

b) vila Anastézie Neherové (architekt Antonin Navratil)

c) budova Hlavniho Zelezniéniho nédrazi Prostéjov (architekt Jaroslav Otruba)

2.Ktera z lokalit v Prostéjové je znama svou historickou zéstavbou?
a) Pernstynské namésti

a) Komenského ulice

b) Kostelecka ulice

3.Ktery park je nejvétsiv Prostéjové?
a) Kolarovy sady

b) Smetanovy sady

c) Husovo némésti

4.Ktera stavba disponuje divadelnim sélem?
a) Narodni dim

b) Nova radnice

c) Prior Prostéjov

5.Kde se nachazi hlavni méstska knihovna?
a) Skalovo namésti

b) ndmésti T. G. Masaryka

c) Husovo namésti
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6.Ve kterém moravském mésté se nachazi budova Kina Hvézda, identicka s prostéjovskym Kinem
Metro?

a) Cesky Brod

b) Uhersky Brod

c) Uherské Hradisté

7. Kterou z téchto staveb v Praze z obdobi 60. a 70. let navrhl prostéjovsky rodék a vyznamny
éesky architekt Vladimir Machonin se svou Zenou Vérou Machoninovou?

a) plavecny stadion Podoli

b) obchodni dim Kotva

c) hala Hlavniho nadrazi Praha

8. Na které stiedovéké stavbé se nepodilel prostéjovsky rodak a architekt Matéj Rejsek?
a) katedrala sv. Vita, Praha

b) chrdm sv. Barbory, Kutné Hora

c) Pradna bréna, Praha

2. Historie (poetrespondentd - 21)

1.Ve kterém stoleti byl postaven prostéjovsky zamek?
a) 12. stoleti
b) 16. stoleti
c) 18. stoleti

2.Ktery élen rodu Pernétejn(i nechal postavit prostéjovsky zamek?
a) Jan IV. zvany Bohaty
b)Vilém II. z Pernitejna
c) Karel z Lichtensteinu
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3.Jakéa finanéni instituce v minulosti plsobila v prostorach prostéjovského zamku?

a) Hanacka narodni banka
b) Uvérni spolek ziloZna a zastavarna
c) Obé&anska pojistovna

4.Ktera ¢ast dnesniho Prosté&jova byla dfive centrem zidovské komunity?
a) Skolni ulice

b) Oblast hlavniho nadrazi

c) Cechovice

5. Jak4 zndma odévni firma plsobila v Prostéjové?
a) OP Prostéjov

b) Juta Prostéjov

c) Gala Prostéjov

6. Kdy byl historicky stfed mésta vyhlasen méstskou pamatkovou zénou?
a) 1970
b) 1990
¢) 2005

7.Cim se zabyvala prostéjovska firma Vulkania?
a) umélecké prace v kovu

b) odévni a textilni pramysl

c) vyrobou vulkanizovaného kaucuku

8. Na méstském erbu najdeme:

a) rytif
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b) lev
c) orlice

3. Ekonomika (poéet respondentd - 28)

1. Kolik ma k 1. lednu 2025 Prostéjov obyvatel?
a) 35240
b) 43408
¢) 57605

42,9%

2.Jaké je vySe primérné mzdy v Olomouckém kraji?
a) 25 300 K¢
b) 40 700 K&
c) 55 800 K&

3.Kolik pfiblizné stoji 1 m? bytu v Prost&jové v roce 2025?
a) 55 000 Ké

b) 75 000 K&

c) 160 000 K&

4. Odhadnéte procentudlni miru nezaméstnanosti v Prostéjové (Prostéjov ma nejnizsi miru
nezaméstnanosti z okrest Olomouckého kraje).

a) 1,5%

b) 4%

¢) 12%
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5.V jakém obdobi bylo ve mésté postaveno nejvice budov?
a) 1946-1970
b) 1971-1990
c) 1991-2010

Z celkovych 90 respondentl prvni aplikace edukacniho programu byla vétSina ve véku 15-
18 let. 70 % tvofily Zeny. Dvé tetiny respondentl v Prostéjové studuje, dali tietina zde
bydli, malé mnoZstvi lidi zde také pracuje. Na otazku, zda se dotyény povaZuje za hanaka,
odpovédélo 50 lidi ano, 40 lidi ne.

Vysledek ankety byl vyrazné ovlivnén Skélou respondentt, z nichZ drtiva vétsina byli studenti
stfedni Skoly, mala ¢ast pak kolemjdouci.

‘ ﬁnui | |iena ’ |/

vék:

3-6 30-45
6-12 45-60
12-15 60-75
15-18 75-90
18-30 90+

Jaky mate bydlisté

vztah .

k Prostéjovu? studium
prace
turista

Povazujete ane
se za

Hanaka? ne
okruh otazek

A B @

1

2

3

4

5

6
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