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1. Vymezeni a Ucel stavby

Predmétem architektonické studie je navrh sportovné-rekreacni zény v lokalité Aquapark
Gala v Prost&jové, na pozemcich vymezenych v Uzemnim planu mésta jako plochy
ob&anského vybaveni - télovychovna a sportovni zafizeni. Uzemi je v soucasnosti vyuZivano
pouze ¢astecné a postrada jednotnou koncepci.

Cilem navrhu je zlepSeni verejné infrastruktury v Gzemi v tésném sousedstvi obytnych
sidlist, komercni zény a pldnovaného rozsireni aquaparku a vytvoreni kvalitniho verejného
prostoru pro kazdodenni sportovni i pobytové vyuZiti. Sportovni zéna je navrzena jako
verejné pristupny areal, provozné oddéleny od zpoplatnéného aquaparku a uréeny
uZivateldm véech vékovych skupin.

2. Urbanistické reseni

Urbanisticky koncept vychazi z propojeni pohybu, sportu a pobytu v krajiné, pricemz
klicovou roli hraje zlepseni pési a cyklistické infrastruktury. Zakladni kostru arealu tvori
hlavni pohybové trasy, podél nichz jsou rozmistény jednotlivé sportovni a rekreacni funkce.

Hlavnim urbanistickym prvkem jsou dva paralelni liniové tahy - dvouproudova cyklostezka
a samostatny chodnik - oddélené zelenym ostrivkem s aleji stromd, ktery zlepSuje
orientaci, mikroklima i komfort pohybu.

Soucasti navrhu je zachovani a rozsireni diagonalni pési trasy vzniklé prirozenym pohybem
lidi. Sportovni a rekreacni plochy jsou rozmistény tak, aby byly dobre dostupné, prehledné a
navzajem si neprekazely. Uzemi je koncipovano jako oteviena sportovni krajina.

3. Architektonické / designové reseni

Architektonické reseni vychazi z pozadavku na jednoduchou, nizkonakladovou a odolnou
architekturu odpovidajici charakteru sportovniho verejného prostoru. Design je stfidmy,
funkcni a podrizeny celkové urbanistické koncepci.

Dominantou Uzemi je zastreSeny vnitini skatepark s lezeckymi sténami, umistény na okraji
parcely, kde svou hmotou cloni nevhodné okolni zdstavbé a zaroven vymezuje hranici
arealu.

Ostatni objekty maji charakter mensich pavilonl. Spolecenské pobytova plocha je doplnéna
o kontejnerové zazemi s verejnymi toaletami, kavarnou a obcerstvenim a o jednoduchy
méstsky mobiliar podporujici neformalni pobyt.

4. Provozné-dispozi¢ni reseni

Provozni usporadani arealu je zaloZeno na jasném oddéleni pohybovych, sportovnich a
klidovych funkci. Pési a cyklisticka doprava je vedena prehledné a samostatné.

V Gzemi jsou rozmisténa sportovisté pozadovana méstem, zejména vnitrni a venkovni
skatepark, lezecké stény, lanové centrum, bézecka draha, vodni a détské atrakce a micova
hFisté, pricemz stavajici volejbalové hristé je doplnéno o nové.

Navrh je rozsiren o dalsi volnocCasové funkce, jako je détské, workoutové a parkourové
hFisté, pétanque a ping-pong. Aquapark zlstava provozné oddélen, zatimco sportovni zoéna
funguje jako samostatny verejné pFistupny prostor.

5. Konstrukcni a materialové reseni - detail

Konstrukéni FeSeni je navrzeno s ddrazem na minimalizaci investicnich i provoznich
nakladl. Zastreeny skatepark je feSen jako jednoduché ocelové konstrukce bez zatepleni,
oplasténa trapézovym plechem a polykarbonatem.

Kontejnerové objekty predstavuji flexibilni a ekonomické reseni. Povrchy sportovist a
vefejnych ploch jsou navrZeny z odolnych materiald vhodnych pro intenzivni vyuZiti. Zelef a
vodni prvky, véetné kruhové vodni plochy a upravy vodniho toku na hrané parcely, zlepSuji
mikroklima a podporuji pobytovy charakter uzemi.
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