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VIZE A HLAVNÍ PRINCIPY

Návrh Husova náměstí usiluje o proměnu dnes nevyužívaného prostoru v živé a otevřené centrum 
komunitního života. Vytváří současný městský prostor, který propojuje funkci náměstí a parku 
a přináší místo pro odpočinek, hru, kulturu i každodenní pohyb městem.

Na středovou osu je umístěn altán, který pokračuje veřejnou instalací a rozevírá se směrem k centru.
Prostor je dělený na několik funkčních celků: aktivní plazu pro sport, centrální setkávací plochu 
a relaxační travnaté plochy. Vše propojuje sdílená zóna upřednostňující pěší.
 
Návrh vychází z kruhové kompozice a jejich vzájemných vztahů, který organizuje prostor do 
přehledných celků a zároveň mu dodává měkkost a přirozený charakter. Důraz je kladen na 
prostupnost území, bezpečný pohyb pěších a jasné prostorové členění. Multifunkční prvky, variabilní 
pavilon a komunitně orientované instalace aktivně zapojují veřejnost a podporují dlouhodobou živost 
prostoru. Místo, kde se cesty obyvatel nejen kříží, ale kde se lidé potkávají, relaxují a společně tvoří 
komunitní život.
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PROGRAM A VYUŽITÍ PROSTORU

Navržený prostor nabízí pestrou škálu aktivit pro všechny věkové skupiny a podporuje celodenní i celoroční využití. 
Dětská zóna zahrnuje klasické dětské hřiště s houpačkou a skluzavkou doplněné o kruhové pískoviště s integrovaným 
sezením pro rodiče. Část území tvoří workoutová zóna, dále otevřená skateboardová plocha určená pro neorganizovaný 
sport a volnočasové aktivity mladší generace. 
 
Centrální setkávací kruh s variabilním pavilonem slouží jako multifunkční prostor pro komunitní akce, výstavy, 
přednášky či menší kulturní program. Klidové části s pobytovou zelení a mobiliářem poskytují zázemí pro odpočinek, 
neformální setkávání i každodenní relaxaci. Specifickým prvkem je dětská galerie v místě stávajícího krytu, kde se 
aktivně zapojuje místní komunita do života prostoru. 

Dřevěná konstrukce slouží jako prostor pro „dětskou stopu“, kde mohou místní školy a školky vystavovat svá díla 
a podílet se tak na utváření prostoru. Významově tedy evokuje ohraničené a chráněné místo. Ohrazení prostoru však 
nemusí nutně implikovat něco negativního. Lze na ně nahlížet jako na vymezující rám, jenž z nenápadného prvku činí 
objekt naší pozornosti.

MATERIÁLOVÉ ŘEŠENÍ

Materiálová paleta návrhu je založena na kombinaci přírodních, odolných 
a nadčasových materiálů, které podporují charakter veřejného prostoru 
a zajišťují jeho dlouhodobou udržitelnost. Zpevněné plochy jsou řešeny 
kamennou dlažbou a pohledovým betonem, které zajišťují vysokou odolnost 
vůči intenzivnímu provozu a zároveň podtrhují městský charakter náměstí. 
 
Pobytové a rekreační části doplňují mlatové povrchy, jež prostoru dodávají 
přirozenější výraz a zlepšují vsakování dešťové vody. Dřevěné prvky mobiliáře, 
herních objektů a instalací přinášejí do návrhu teplo, měřítko blízké člověku 
a vizuální propojení s navrženou zelení. 
 
Zvolená materiálová skladba vytváří vyvážený kontrast mezi pevností 
městského prostředí a přírodní měkkostí parkového charakteru.


